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Zum nächstmöglichen Zeitpunkt ist im Projekt „LOTSE II“ eine Stelle für eine 
 

wissenschaftliche Hilfskraft 
 
im Umfang von 19 Stunden in der Woche zu besetzen. 
 
Die Stelle ist für neun Monate befristet.  
 

Aufgaben: 

 Erstellung und Anpassung multimedialer Anwendungen 
 Medienproduktion, z. B. Grafiken, Screencasts u. a.  
 Unterstützung bei der Anpassung von Stylesheets 

 

Erforderlich sind: 

 Abgeschlossenes Hochschulstudium 
 Grundkenntnisse einer objektorientierten Skriptsprache (z. B. Actionscript 3, PHP 5.x, 

Python 3.x o.a.) 
 Gute Kenntnisse in den Bereichen Webdesign / CSS und Bildbearbeitung (Usability, 

Accessability) 
 Teamfähigkeit, Flexibilität und hohe Eigenmotivation 

 

Erwünscht sind: 

 Kenntnisse der Programme Adobe Flash, Adobe Captivate, Adobe Photoshop und 
Camtasia 

 Medienpädagogische Erfahrungen 
 
 
 
Interessierte melden sich bitte bis zum 14.12.2009 bei Frau Katrin Steiner (Tel.: 0251/83-
25513, katrin.steiner@uni-muenster.de). 

 

 


